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D3Publisher of Americaの Xbox LIVE® アーケード 用『Puzzle Quest: Challenge of the Warlords』 

（日本名タイトル：Theパズルクエスト～アガリアの騎士～）、 
第 11回インタラクティブ・アチーブメント賞で、最優秀ダウンローダブルゲーム賞を受賞！！ 

 
 
 

当社の連結子会社 D3Publisher of America, Inc.（D3PA）は、2007年に高い評価を受けた Xbox 360® 

（Microsoftより発売）の Xbox LIVE® アーケード 用 「Puzzle Quest: Challenge of the Warlords™ 」が、

ベスト・ダウンローダブルゲームとして、第 11回インタラクティブ・アチーブメント賞を受賞したこ

とを発表いたしましたので、お知らせいたします。 
同業者の投票により決定されるこの賞は、ラスベガスで行われた Academy  of  Interactive  Arts  & 

Sciences（AIAS）主催の D.I.C.E（Design Innovate Communicate Entertain）サミットにて、2月 7日
に授与されました。   
 
なお、今回は全 26部門での最優秀賞が発表されましたが、日本に本社を置くパブリッシャーとして

は Nintendo of Americaと Sony Computer Entertainment Americaと当社の３社が受賞し、ハードメ

ーカーを除くパブリッシャーとしては当社のみが受賞いたしました。 
 

「Puzzle Questのようなゲームに対し、技術革新とゲームプレイのリーダー的な存在という認識を得

られるインタラクティブ・アチーブメント・アワードを授かった事は、D3PAと Infinite Interactive
（「Puzzle Quest: Challenge of the Warlords™ 」の開発会社）にとって大変誇りに思える成功と感じてお

ります。」と Pete Andrew（Vice President, Product Development, D3PA）は語っています。 
「私達はジャンルの分類がしにくい Puzzle Questを提供するリスクをあえて負い、その結果より多

くの熱狂的パズルファンをひきつける道を切り開きました。この一年を通し当タイトルが授かった称

賛や賞に興奮し、そしてまた Puzzle Questが今後もカジュアルプレイアーとコアゲーマー両者の指示

を得続けられるよう願っております。」 
 

「Puzzle Quest: Challenge  of  the Warlords™ 」は Nintendo DS™、Wii™、PSP® 、PlayStation®2 や
Windows PC等でご利用いただけるようになっております。また、2008年には携帯電話向けゲームと

してのリリースも予定しております。 
 
 
 
 
 

 



Academy of Interactive Arts & Sciencesについて 
1996年に設立された Academy of Interactive Arts & Sciences (AIAS) は、ゲーム作品の普及と発展に貢

献する非営利団体です。AIASのミッションは、世界的規模で一般にゲーム作品についての関心を促進

させ、ゲーム作品の優れた業績の認知度を高め、そして年に一度行われる受賞式   (Interactive 
Achievement Awards)を行う事により、インタラクティブ・アートを広く認知してもらう事です。 

そして AIAS はゲーム業界の一人一人の意見を積極的に提供しています。2002 年には、双方向な娯

楽作品の開発の為の創造的なプロセスや、芸術的な表現などの探求に専念した、年に一度同業者が集

まる D.I.C.E（Design Innovate Communicate Entertain）サミットを結成しました。このサミットは 12
万人を超えるメンバーと、メジャーなゲーム会社である、BioWare/Pandemic、Electronic  Arts、Epic 
Games、Insomniac Games、Microsoft、Nintendo of America、Sony、THQ、Ubisoftからシニアエグ

ゼクティブが参加して構成されています。AIASの詳細は以下のウェブサイトを御覧下さい。 
http://www.interactive.org. 
 

*記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。  
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11th Annual Interactive Achievement Awards Winners 
 

Awards Game Title Publisher Developer 

Handheld Game of the Year The legend of Zelda: 

Phantom Hourglass 

Nintendo of America Nintendo 

Family Game of the Year Rock Band MTV Games Harmonix 

Outstanding achievement in 

Animation 

Assassin’s Creed Ubisoft Ubisoft Montreal 

Outstanding achievement in Art 

Direction 

BioShock 2K Games 2K Boston.2K Australia 

Outstanding achievement in 

Visual Engineering 

Crysis Electronic Arts Crylek 

Outstanding Character 

Performance 

The Orange Box: Portal Electronic Arts/Valve 

Software 

Valve Software 

Outstanding achievement in 

Story Development 

Bioshock 2K Games 2K Boston.2K Australia 

Outstanding achievement in 

Game Play Engineering 

The Orange Box: Portal Electronic Arts/Valve 

Software 

Valve Software 

Outstanding achievement in 

Online Game Play 

Call of Duty 4:Modern 

Warfare 

Activision Infinity Ward 

Downloadable Game of the year Puzzle Quest:Challenge 

of the Warlords 

D3 Publisher of 

America 

Infinite Interactive,1st 

playable production 

Outstanding achievement in 

Original Music Composition 

BioShock 2K Games 2K Boston.2K Australia 

Outstanding achievement in 

Soundtrack 

Rock Band MTV Games Harmonix 

Outstanding achievement in 

Sound Design 

BioShock 2K Games 2K Boston.2K Australia 

Cellular Game of the Year Skate Electronic Arts EA Mobile 

Role –Playing Game of the Year Mass Effect Microsoft Game Studios BioWare 

Racing Game of the Year Motorstorm Sony Computer 

Entertainment America 

Evolution Studios 

Outstanding achievement in 

Game Design 

The Orange Box: Portal Electronic Arts/Valve 

Software 

Valve 

Outstanding Innovation in 

Gaming 

Rock Band MTV Games Harmonix 

Adventure Game of the Year Super Mario Galaxy Nintendo of America Nintendo 

Sports Game of the Year Skate Electronic Arts EA Black Box 

Strategy/Simulation Game of the 

Year 

Command and Conquer 

3:Tiberium wars 

Electronic Arts EA Los Angels 

Action Game of the Year Call of Duty 4:Modern 

Warfare 

Activision Infinity Ward 

Massively Multiplayer Game of 

the Year 

World of Warcraft: The 

Burning Crusade 

Vivendi Games Blizzard Entertainment 



Computer Game of the Year The Orange Box Electronic Arts/Valve 

Software 

Valve Software 

Console Game of the Year Call of Duty 4:Modern 

Warfare 

Activision Infinity Ward 

Overall Game of the Year Call of Duty 4:Modern 

Warfare 

Activision Infinity Ward 

※出所：Academy of Interactive Arts & Sciences 
 


