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                                                            平成 17年 12月 14日 
 
各      位 
 

会 社 名 株式会社ディースリー・パブリッシャー 
代表者名  代 表 取 締 役 社 長    伊藤 裕二 

（ＪＡＳＤＡＱ・コード ４３１１） 
問合せ先  取締役執行役員管理部部長 小寺 健治 

（TEL．０３－５４２８－３４５５） 
 

当社の親会社 フ ィ ー ル ズ 株 式 会 社 
代 表 者 名 代表取締役社長 山本 英俊 
（ＪＡＳＤＡＱ・コード ２７６７） 

 

会社分割による持株会社体制への移行及び商号変更に関するお知らせ 

 
当社は、平成17年12月14日開催の取締役会において、会社分割による持株会社体制への移行及び商
号変更に関して、下記のとおり決議いたしましたので、お知らせいたします。 
 

記 
 
１．会社分割による持株会社体制への移行の目的 
当社は、エンターテインメント業界という変化と競争が激しい経営環境のもと、平成16年１月
のフィールズ株式会社との資本・業務提携以後、グローバルな事業展開の強化を図っており、当
社の連結子会社である北米現地法人D3Publisher of America,Inc.及び欧州現地法人D3Publisher 
of Europe Ltd.、欧州合弁会社D3DB S.r.l.については、各々各地域でゲームソフト事業の展開を行
い、当社グループの事業展開に於いて重要な役割を担っております。 
各地域事業会社は担当する地域の市場環境等にあわせた事業展開を計画・実施しておりますが、
今後は家庭用ゲーム機の全世界普及率が更に向上することが見込まれるとともに、最先端技術を
搭載し、常に進化し続ける家庭用ゲーム機向けのゲームコンテンツの開発費が高騰すること等が
見込まれるため、当社グループとしましてもワールドワイド展開を戦略的におこなうゲームコン
テンツの開発に積極的に着手し、高騰する開発費の回収リスクの分散を図ること、およびワール
ドワイド展開に伴い各地域事業会社間で発生する利害調整を図ることが必要不可欠となってまい
りました。 
当社グループとしましては、会社分割による持株会社体制への移行によりワールドワイド展開
を戦略的に行うタイトルについて、ゲームコンテンツを持株会社で保有し各地域事業会社に供給
する体制を構築し、各地域事業会社間の利害調整を行う役割を果たすとともに、今まで以上に迅
速な意思決定と効率的な経営環境を構築し、グループ経営資源の適切な配分による当社グループ
全体の企業価値の最大化を目指していく所存であります。 
なお、持株会社の具体的な機能としては、以下のものを予定しております。 

 
【持株会社の機能】 
① グループ全体の経営戦略の策定及び統括機能 
② ワールドワイド展開を行うゲームコンテンツの保有と供給機能 
③ グループ全体のリスクコントロール機能 
④ グループ全体の間接部門のシェアードサービス機能 
⑤ グループ全体のIR・広報機能 
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２．会社分割の要旨 
(1) 分割の日程 
分割計画書承認取締役会  平成17年12月14日 
分割計画書承認株主総会  平成18年１月27日（予定） 
分割期日         平成18年４月１日（予定） 
分割登記         平成18年４月３日（予定） 

 
(2) 分割方式 
  ①分割方式 
当社を分割会社として、新設会社１社を承継会社とする分社型新設分割（物的分割）です。 
 
②当該方式を採用した理由 
 持株会社体制への移行のための組織再編を効率的かつ円滑に行うためであります。 
 
(3) 株式の割当 
新設会社（承継会社）が発行する普通株式2,000株は、すべて分割会社である当社に割当てま
す。 
 
(4) 分割交付金 
分割交付金の支払はありません。 
 
(5) 承継会社が承継する権利義務 
承継会社（新設会社）は、本件分割後に当社が持株会社として機能するために必要な資産･負
債及び別途分割計画書に定めるものを除き、分割期日における当社の資産、負債及び権利義務の
一切を承継いたします。 
 
(6) 債務履行の見込み 
分割会社および新設会社とも資産の額が負債の額を上回ること、収益状況においても負担すべ
き債務履行に支障を及ぼす事態が予測されていないことから、債務履行の見込みは十分に確保さ
れているものと考えております。 
 
(7) 承継会社に新たに就任する役員 
  ①取締役：伊藤裕二、岡島信幸、小西裕二、小寺健治 
  ②監査役：小嶋正樹 
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３．分割当事会社の概要 
(1) 商号 株式会社ディースリー・パブリッシャー 

（分割会社 平成17年10月31日現在） 
（株式会社ディースリーに商号変更予定） 

株式会社ディースリー・パブリッシャー 
（新設会社 平成18年４月１日見込） 

(2) 事業内容 コンシューマー・ゲームソフトの企画・
制作・販売及びゲーム関連商品の企画・
販売 

コンシューマー・ゲームソフトの企画・
制作・販売及びゲーム関連商品の企画・
販売 

(3) 設立年月日 平成４年２月５日 平成18年４月１日 
(4) 本店所在地 東京都渋谷区道玄坂一丁目９番５号 東京都渋谷区道玄坂一丁目９番５号 
(5) 代表者 代表取締役社長 伊藤裕二 代表取締役 伊藤裕二 
(6) 資本金 1,728百万円 100百万円 
(7) 発行済株式総数 20,956株 2,000株 
(8) 株主資本 4,204百万円 1,462百万円 
(9) 総資産 5,400百万円 2,258百万円 
(10) 決算期 10月31日（注） ３月31日 
(11) 従業員数 33人 25人 
(12) 主要取引先 株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント 

バンダイネットワークス株式会社 
株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント 
バンダイネットワークス株式会社 

(13) 大株主及び 
持株比率 

フィールズ株式会社    57.26％ 
伊藤裕二         17.18％ 
ＧＶＣ２号投資事業組合  1.05％ 

株式会社ディースリー  100.00％ 

(14) 主要取引銀行 株式会社ＵＦＪ銀行 
株式会社東京三菱銀行 
株式会社三井住友銀行 
株式会社みずほ銀行 
株式会社りそな銀行 
三菱ＵＦＪ信託銀行株式会社 

株式会社三菱東京ＵＦＪ銀行 
株式会社三井住友銀行 
株式会社みずほ銀行 
株式会社りそな銀行 

資本関係 新設会社の発行済株式総数の100％を保有します。 

人的関係 分割会社の取締役３名及び執行役員２名が新設会社の役員を
兼務する予定です。また、新設会社の従業員は当社より転籍す
る予定です。 

(15) 当事会社の関係 

取引関係 新設会社の管理業務を受託する予定であります。また新設会社
に対して保有するゲームコンテンツを供給する予定です。 

（注）平成18年１月27日開催予定の株主総会の承認をもって３月31日に変更を予定しています。 
 
(16)最近３決算期間の業績 
 株式会社ディースリー・パブリッシャー（分割会社） 
決算期 平成 15年 10 月期 平成 16年 10 月期 平成 17年 10 月期 

売上高（千円） 2,968,902 2,994,810 3,836,496 
営業利益（千円） 50,585 212,689 590,977 
経常利益（千円） 31,116 210,250 652,981 
当期純利益（千円） 7,385 93,914 232,203 

1株当たり当期純利益（円） 816.17 7,669.32 12,581.89 
1株当たり配当金（円） － 400 600 
1株当たり株主資本（円） 135,692.06 157,139.33 200,961.63 
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４．分割する事業部門の内容 
(1) 分割する事業の内容 
当社の全事業（パッケージソフト事業、ソフトウェアの受託開発事業、ネットワーク事業）のうち、日
本国内で展開する事業を分割いたします。 
 
(2) 分割する事業の平成17年10月期における経営成績 
 分割する事業（ａ） 当社の実績（ｂ） 比率（ａ／ｂ） 

売上高 3,836百万円 3,836百万円 100.0％ 
売上総利益 1,989百万円 1,989百万円 100.0％ 
営業利益 850百万円 590百万円 144.0％ 
経常利益 850百万円 652百万円 130.3％ 
（注）営業利益及び経常利益につきましては、分割する事業に係る固定費等を概算で算出し、計算し
ております。 
 
(3) 譲渡資産、負債の項目および金額（平成17年10月31日現在） 

資  産 負  債 

項  目 帳簿価格 項  目 帳簿価格 
流動資産 1,860百万円 流動負債 644百万円 
固定資産 297百万円 固定負債 150百万円 
合  計 2,158百万円 合  計 795百万円 

（注）譲渡資産、負債の項目および金額は平成17年10月31日現在の貸借対照表を基準に算出している
ため、実際に譲渡する金額は、上記金額と異なる可能性があります。 

 
５．分割後の当社の状況 
(1) 商 号  株式会社ディースリー（予定） 
(2) 事 業 内容  グループ全体の戦略の策定及び統括、グローバル展開をおこなうゲームコンテン 

ツの開発、間接部門のシェアードサービス等 
(3) 本店所在地  東京都渋谷区道玄坂一丁目９番５号 
(4) 代 表 者  代表取締役社長 伊藤 裕二 
(5) 資 本 金  1,728百万円 
(6) 総 資 産  3,242百万円（見込） 
(7) 決 算 期  ３月31日 
(8) 業績に与える影響 
第16期以降の決算において、新設会社は当社の完全子会社となるため連結業績に与える影響は
軽微であります。 
また単独業績については、当社が持株会社となり、ワールドワイド展開を行うゲームコンテン
ツの開発と保有・供給にかかる損益、及び持株会社としての運営経費を各子会社からの配当収入、
及びシェアードサービスに係る収入で賄う損益構造となる予定であります。 
なお、第15期の業績予想につきましては平成17年12月13日付決算短信をご確認下さい。 

 
６．商号変更について 
(1) 分割後の商号 株式会社ディースリー 
(2) 英 文 表 記 D3 INC. 
(3) 変 更 日 平成18年４月１日 
 

以   上 


