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特別損失の発生及び業績予想の修正に関するお知らせ 
 

最近の業績の動向等を踏まえ、平成 16 年６月 14 日付「平成 16 年 10 月期中間決算短信（連結・個
別）」で公表した業績予想を修正するとともに特別損失の主な内容について、下記のとおりお知らせい
たします。 
 

記 
 
【特別損失の発生】 
当社の連結子会社である株式会社ハートラインの財政状態が悪化したため、当社単独決算において
同社株式の減損損失や同社貸付金に対する貸倒引当金の計上等、約 20 百万円の特別損失が発生する見
通しとなりました。 
 
 
【業績予想の修正】 
１．平成 16 年 10月期 連結業績予想数値の修正（平成 15年 11月１日～平成 16 年 10 月 31日） 

   （単位：百万円） 

 売上高 経常利益 当期純利益 
前回予想 （Ａ） 3,039 274 200 
今回修正 （Ｂ） 3,057 160 160 
増減額（Ｂ－Ａ） 18 △113 △39 
増減率  （％） 0.6 △41.4 △19.9 
前期実績 3,042 △79 △103 

 
２．平成 16 年 10月期 単独業績予想数値の修正（平成 15年 11月１日～平成 16 年 10 月 31日） 

   （単位：百万円） 
 売上高 経常利益 当期純利益 

前回予想 （Ａ） 2,959 289 109 
今回修正 （Ｂ） 2,994 210 93 
増減額（Ｂ－Ａ） 35 △78 △15 
増減率  （％） 1.2 △27.3 △14.2 
前期実績 2,968 31 7 

 
 
 
 
 

  



 
３．修正理由 
(1) 単独 
売上高は、フルプライスゲームソフトが予想を下回りましたが、低価格ゲームソフト及び携帯
電話向けゲームコンテンツ等が予想を上回ったため、ほぼ予想通りとなりました。 
利益に関しましては、主に平成 15 年 10 月期より開発を進めていたフルプライスゲームソフト
の販売予想が未達成に終わったことと、平成 17 年 10 月期に売上計上を予定しているフルプライ
スゲームソフトにかかる広告宣伝費を予定より多く当期に計上する見込みとなったことに加え、
上記特別損失の発生等により経常利益、当期純利益とも前回予想を下回る見込みとなったため業
績予想を修正いたします。 

 
(2) 連結 
上記理由のほか、持分法適用関連会社である㈱スリーディー・エイジスにかかる持分法投資損
益が予想を下回る見込みであり、経常利益、当期純利益とも前回予想を下回る見込みとなったた
め業績予想を修正いたします。 

 
４．当期の配当予想に関して 
当社の配当金額は、配当性向５％を目安に普通配当の金額を決定しており、当期の期末配当金は
４００円を予定しておりますが、上記業績予想の修正における当期利益の修正額が僅少なため、業
績予想の修正に伴う配当予想の修正はございません。 
 

以  上 
 


