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子会社の異動（取得）に関するお知らせ 
 

 当社は、コンシューマ・ゲームソフト事業をより幅広く展開するため、平成１６年８月２６日開催
の当社取締役会において、株式会社エンターテインメント・ソフトウェア・パブリッシングの株式を
取得し、子会社とすることに関し、下記のとおり決議いたしましたので、お知らせいたします。 
 

記 
 
１． 子会社となる会社の概要 
①商 号           株式会社エンターテインメント・ソフトウェア・パブリッシング 
②所 在 地           東京都豊島区南池袋 2丁目 9番 9号 
③代 表 者 の 氏 名           代表取締役社長 塚越 洋 
④設 立 年 月 日           平成８年１月２５日 
⑤事 業 の 内 容           コンシューマ・ゲームソフトの企画・制作・販売 
⑥決 算 期           ５月３１日 
⑦従 業 員 数           ８名（平成１６年８月２６日現在） 
⑧資 本 の 額           ９０，０００千円 
⑨売 上 高           １，２６６百万円（平成１６年５月期実績） 
⑩大株主構成及び所有割合   株式会社ゲームアーツ 100％ 
⑪発 行 済 株 式 総 数 5,600 株 

 
２． 株式の取得先 
 ①商 号 株式会社ゲームアーツ 
 ②代 表 者 の 氏 名 代表取締役社長 宮路 洋一 
 ③本 店 所 在 地 東京都豊島区南池袋 2丁目 9番 9 号 
 ④主 な 事 業 内 容 コンシューマ・ゲームソフトウェア開発 
 ⑤当社との資本関係、人的関係、取引関係等の概要 
             資本関係、人的関係、取引関係等はございません。 
 
３． 異動の前後における当社の所有に係る子会社の議決権の数及びその議決権の総数に対する割合 

 （異動前） （異動後） 
① 当 社 所 有 議 決 権 数               -  個 5,600 個 
 （当 社 所 有 株 式 数               -  株   5,600 株） 
② 議 決 権 の 総 数             5,600 個 5,600 個 
 （発 行 済 株 式 数             5,600 株   5,600 株） 
③ 議決権の総数に対する割合               -  ％ 100.0 ％ 
 （発行済株式に対する割合               -  ％  100.0 ％) 

 



 
４． 異動の内容およびその年月日 
①内   容  
株式会社ゲームアーツより 5,600 株（発行済株式総数の 100％）を取得いたします。 
②株式譲渡契約書 締結日  
平成１６年８月２６日  
③異動年月日  
平成１６年８月２７日 
 
 

５． 譲受金額 
１２０百万円 

 
６．異動の目的 

株式会社エンターテインメント・ソフトウェア・パブリッシングが持つ「はじめの一歩」シリ
ーズ等、漫画キャラクターを起用したコンシューマ・ゲームソフトでの実績を活かし、当社が今
後積極的に展開しようと考えている様々な版権を利用したゲームビジネスでの相乗効果を発揮す
ることを目的として株式を取得いたします。 

   
（ご参考） 

『はじめの一歩』シリーズ販売実績 
シリーズ名 対応フォーマット 発売日 希望小売価格 販売実績 

ビクトリアスボクサーズ PlayStation2 2000/12/14 6,800 円 414 千本 
ビクトリアスボクサーズ 
チャンピオンシップバージョン 

PlayStation2 2002/6/27 2,800 円 216 千本 

ザ・ファイティング GameBoyAdvance 2002/12/13 5,500 円 44 千本 
はじめの一歩２ 
ビクトリアスロード 

PlayStation2 2004/1/29 6,800 円 196 千本 

 
 
７．業績予想（連結）の修正 

平成１６年８月２７日において株式会社エンターテインメント・ソフトウェア・パブリッシン
グの全株式を取得致しますが、平成１６年１０月期決算においては、貸借対照表のみの連結とす
るため、平成１６年１０月期の業績予想（連結）の修正はございません。 
 

以上 


