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各      位 
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子 会 社 設 立 に 関 す る お 知 ら せ 
 
 当社は平成16年10月13日開催の取締役会において、パッケージソフト事業の海外展開強化を目的に、
下記のとおり、子会社を設立することを決定しましたので、お知らせ致します。 
 

記 
1. 子会社の概要 
(1) 商     号   D3 Publisher of America, Inc.（予定） 
(2) 事  業  内  容   米国地域におけるパッケージソフトの企画・制作・販売 
(3) 設 立 年 月 日   2004 年 11 月 1日（予定） 
(4) 所    在    地   11500 W Olympic Blvd., Suite460, Los Angeles, California（予定） 
(5) 代  表  者   代表取締役社長 伊藤 裕二（当社代表取締役社長） 
(6) 資  本  金   US$2,000,000（予定） 
(7) 従 業 員 数   当初 5名を予定 
(8) 大株主構成及び所有割合   株式会社ディースリー・パブリッシャー 99.5％ 
(9) 発行済株式総数   2,000,000 株を予定（額面株式） 
(10)決  算  期   10月 31日（年 1 回） 
(11)当社との資本関係、人的関係、取引関係等の概要 
 資本関係  当該子会社の 99.5％は当社による出資により設立されます。 
人的関係  当該子会社の取締役は、当社代表取締役 伊藤 裕二が兼務いたします。 
取引関係  今後の商品戦略上、相互間でのライセンス取引を行なう可能性があります。 

 
2. 子会社設立の理由 
近年、ゲームパッケージソフト事業の北米・欧州地域における市場性は日本国内のそれを凌駕す
る勢いにあり、ビジネスチャンスが拡大しております。特に米国においては市場の成長が顕著であ
ります。 
これまで海外市場においては、現地パブリッシャーとの契約を中心としてきましたが、今回 D3 
Publisher of America, Inc.を設立することにより、今後は米国で商品企画から販売までを直接的
に展開することとし、海外市場における直接ビジネスを積極的に推進してまいります。 
 
3. 設立の日程 
会社の登記日：2004 年 11月 1 日（予定） 
営業開始 日：2004 年 11月（予定） 
 
4. 今後の業績に与える影響 
当該子会社は、平成17年10月期より連結対象となる予定のため、平成16年10月期の連結業績予想
の修正はございません。 

以  上 

  


