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業績予想の修正に関するお知らせ

最近の業績の動向等を踏まえ、平成14年12月13日の決算発表時に公表した業績予想を下記のとおり修正し
ます。

記

1． ( 平成14年11月 1日 ～ 平成15年 4月30日 )15年10月期中間業績予想数値の修正
（単位：百万円、％）

売 上 高 経 常 利 益 当 期 純 利 益
前回発表予想（A）

（             発表）        2,156         169          98平成14年12月13日

       1,310          71          40今回修正予想（B）

        △ 845          △ 97          △ 57増減額（B-A）

   △ 39.2    △ 57.8    △ 58.7増減率

       1,181          24          15前期(平成14年10月期中間)実績

2． ( 平成14年11月 1日 ～ 平成15年 4月30日 )15年10月期中間連結業績予想数値の修正
（単位：百万円、％）

売 上 高 経 常 利 益 当 期 純 利 益
前回発表予想（A）

（             発表）        2,179         134          62平成14年12月13日

       1,339          37           6今回修正予想（B）

        △ 839          △ 97          △ 56増減額（B-A）

   △ 38.5    △ 72.3    △ 90.2増減率

       1,183           6          △ 2前期(平成14年10月期中間)実績

( 平成14年11月 1日 ～ 平成15年10月31日 )3．15年10月期通期業績予想数値の修正
（単位：百万円、％）

売 上 高 経 常 利 益 当 期 純 利 益
前回発表予想（A）

（             発表）
       4,291         500         290

平成14年12月13日

       3,230         315         182今回修正予想（B）

      △ 1,061        △ 185        △ 107増減額（B-A）

   △ 24.7    △ 37.1    △ 37.0増減率

       3,131         424         251前期(平成14年10月期)実績

(参考)1株当たり予想当期純利益(通期)      20,045円13銭



4．15年10月期連結業績予想数値の修正（ 平成14年11月 1日 ～ 平成15年10月31日 )
（単位：百万円、％）

売 上 高 経 常 利 益 当 期 純 利 益

（              発表）
前回発表予想（A）        4,341         433         222平成 14年12月13日

       3,285         232         100今回修正予想（B）

      △ 1,055        △ 201        △ 122増減額（B-A）

   △ 24.3    △ 46.4    △ 55.1増減率

       3,150         245         172前期(平成 14年10月期)実績

(参考)1株当たり予想当期純利益(通期)      10,976円00銭

5．理 由

　当中間期においては、「～闇に降り立った天才～アカギ」を中心とするフルプライスゲームソフ
トの売上が予想を下回るとともに、中間期後半、特に３月以降に、当社の主力製品である「SIMPLE
シリーズ」を中心とした低価格ゲームソフト市場全体の活性化がみられず、「SIMPLEシリーズ」の
売上も予想を下回る結果となりました。
　また低価格ゲームソフトにおける海外展開についても欧州及び米国において、当初の予算を達成
することが難しいと考えられるため中間期並びに通期業績予想を修正いたします。
　なお、今後、当期に発売されるフルプライスゲームソフト（シネマティック刺客活劇という今ま
でにない新しいジャンルに挑戦した「魔界転生」等）につきましては、店頭販促等のプロモーショ
ン活動に力を入れ、今まで以上にユーザーにゲーム内容を訴求するとともに、常にユーザーを向い
たゲーム製作に力を入れ多くのユーザー獲得に努めていく所存であります。
　また平成15年８月より、当社と株式会社セガの合弁会社である株式会社スリーディー・エイジス
から新たな低価格ゲームソフトシリーズとして「SEGA AGES2500シリーズ」の発売が開始される予定
であり、「SIMPLEシリーズ」とともに低価格ゲームソフト市場を牽引、活性化させていく予定であ
ります。

※業績予想の修正につきましては連結業績が当社の単独業績を中心とした数値となるため連結・単
独ともに同様の理由としております。

以  上



【注意】 
本資料に記載されている情報が証券取引法第 166 条第 2 項に定められた「重要事実」に該
当する場合であって、公開後 12時間が経過する時点（日本時間 2003年 6月 7日午前 6時
頃。これを公表時点といいます。以下同じ。）までに本資料を読まれた方、およびその方の

会社の他の役員・従業員で職務に関して本資料の内容を知らされた方は、証券取引法第 166
条第 3項および同法施行令第 30条の規定により、インサイダー規制に関する「第一次情報
受領者」とされる可能性があります。 「第一次情報受領者」は、上記公開時点までの間に
当社の株券等の売買を行なうことは禁止されておりますのでご注意ください。 


